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17.30 Uhr, Buchmesse
Preisverleihung Deutscher Jugendliteraturpreis

Im Rahmen der Buchmesse Frankfurt wird jdhrlich der Deutsche
Jugendliteraturpreis vergeben, der wichtige Impulse fiir Kinder- und
Jugendblicher im Schulkontext gibt. Die Preisverleihung kannst Du
bei einem Besuch erleben und Dich anschliefend mit uns austauschen.
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O 14.00-18.00 Uhr, Buchmesse
Besuch der Buchmesse

Die Buchmesse Frankfurt ist eine wichtige internationale Messe fir
die Buch- und Medienbranche, die zahlreiche Gelegenheiten bietet,
mit Institutionen, Verlagen und Autor:innen ins Gesprdch zu kommen
und aktuelle Angebote wahrzunehmen.

16.00-17.00 Uhr, SH 3.102
6 Krimi-Dinner schreiben

In diesem Workshop bilden wir mdérderisch gute Schreib- und
Spielgruppen und entwerfen in einem kollaborativen Schreibprozess
einen spannenden Kriminalfall mit unerwarteten Wendungen und
geheimnisvollen Charakteren.
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D 17-18.30 Uhr, IG 0.251
0 Lesekreis

Clemens Setz: Der Trost runder Dinge

Alle vierzehn Tage tauschen wir uns in ungezwungener Atmosphdre
unter Studierenden iiber eine ausgewdhlte Erzdhlung aus Der Trost
runder Dinge von Clemens J. Setz aus. Du kannst Dir den Erzdhlband
kaufen oder aus der Bibliothek ausleihen.

Kultur

D 18.15-19.45 Uhr, IG 0.251
08 Kreatives Schreiben mit KI

In diesem Workshop lernst Du, wie Du mit kiinstlicher Intelligenz
kreative Texte schreiben kannst. Du wirst erstaunt sein, was fiir
tolle Texte Du mit Hilfe der KI schreiben kannst.

*dieser Text wurde von einem KI-Programm generiert

18.00-21.00 Uhr, IG 0.251
09 Krimi-Dinner spielen

Zweites Treffen der Krimi-Dinner Gruppe (siehe 26.10.). Bei einem
morderisch guten Dinner testen wir das Krimi-Dinner der anderen
Gruppe.
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e 18.00 Uhr, Schauspielhaus Frankfurt
Lehrer:innen-Lounge

] Einblicke in die laufende Probenarbeit

Padagog:innen treffen sich mit Schauspieler:innen oder
Vertreter:innen anderer Theaterberufe einmal im Monat zum
ungezwungenen Austausch iliber Inszenierungen und die Theaterwelt.
Als angehende Deutsch-Lehrkrdfte wollen wir dieses Angebot gerne
wahrnehmen.

10.15-11.45 Uhr, SH 4.101
Meditatives Zuhdren
Ein Gastvortrag von Dr. Wolf Kalipp

Ein Vortrag mit anschliefender Diskussion iiber ,Lauschen®“ und
,meditatives Zuhdren“ aus musikpiddagogischer Perspektive.

Musik und Sprache als Katalysatoren von Selbsterfahrung und
dsthetischem Genuss sind Themen des Beitrags von Musik- und
Kulturwissenschaftler Dr. Wolf Kalipp (em. Dozent der Hochschule
fiir Musik, Theater und Medien Hannover).

16.15-17.45 Uhr, SH 0.107
Werkstattgesprdch mit Silke Hartmann

Die Kulturmanagerin Silke Hartmann im Gesprdch zur Konzeption und
Organisation literaturbezogener kultureller Veranstaltungen in und
um Frankfurt am Main. Wie literarische Kultur auch abseits iblicher
Formate wie Lesungen gelebt werden kann, kannst Du bei dieser
Veranstaltung erfahren.

20.15 Uhr, Kino Pupille
Brainwashed: Sex-Camera-Power

Wir besuchen und diskutieren diesen Dokumentarfilm, der die
Darstellung verschiedener Geschlechter und den sogenannten male
gaze in der filmischen Bildgestaltung behandelt.

D 18.15-19.45 Uhr, IG 0.254
Eine literarische Schnitzeljagd?
Na klar, Und zwar mit Actionbound!

Wir entwerfen gemeinsam in der App Actionbound eine literarische
Schnitzeljagd und veroffentlichen diese, sodass andere Studierende
versuchen kénnen, unsere Rdtsel zu knacken.

18.15-19.45 Uhr, HZ 10
Jorg Luibl: ,,Gaming-Journalismus & Selbststdndigkeit®

QD

Jorg Luibl war 21 Jahre lang Chefredakteur des Videospielmagazins
4Players und verdffentlicht nun als Selbststandiger Kritiken

zu Computerspielen. Im Rahmen des Seminars Videospiele im
Literaturunterricht von Dr. Timo Rouget spricht Jorg Luibl in einem
Vortrag liber seine Erfahrungen im Gaming-Journalismus.

18.15-19.45 Uhr, IG 0.251
4 Hypertext-Geschichten schreiben

Dieser Workshop behandelt das Schreiben von Geschichten, die nicht-
linear und interaktiv sind. Du lernst zudem, wie Du Links zwischen
verschiedenen Teilen der Geschichte erstellst, sodass Lesende ihren
eigenen Weg durch die Geschichte wdhlen konnen.




